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gndy, Skrec znowu w lewo, podazaj dalej,
Henhiclife tam gdzie dzieci ucza sie wytrwale.
o Miejsce to inng historie skrywato
i ./ i niegdys folwarkiem sig nazywato.

. Zabudowan gospodarczych byto tu bez liku:
stodot trzy, spichlerz i stajnia dla konikow.
Magazyny gtowne sie tu znajdowaty

i pozywienie dla dworu zabezpieczaty.
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i Tutaj Cie czeka wiadomosc¢ mita, na 19-cie innych wypraw w sqsiednich gminach! i
;:_: : wedréwka Twoja sie wreszcie skonczyla. Informacje na stronach: j -:rfﬂ_ -
st » i ; www.bractwokaznic.pl, www.jara-ppj.pl, e
/. Stan plecami do tablicy, twarzq do szpaleru, www.razemnawyzyny.pl, www.bestquest.pl Gdzie to jest? _ Q‘ -
e E‘gxiigigigaszkg?s'itgg iozzev?iraz?;ﬁra] liczb wielu. Quest powstat w ramach projektu wspdtpracy Dojechac tu mozna z Czestochowy DK 1, w Poczesnej podazamy b
% skup sie | zabieraj sie do zadarﬁa i pt. "Questing - edukacyjnym sekretem turystycznym?”, realizowanym  droga 791 na Poraj. W Poraju ha rondzie kierujemy sig na Choron.
0 : na obszarze 20-tu gmin przez trzy Lokalne Grupy Dziatania: Wyprawe nalezy zaczac w centrum migjscowosci ha parkingu e
: 'I. - H i 3 M o 1 ” 1 o 1 " "- g
S L+ - O+ =L "BRACTWO KUZNIC" (gminy - Borondw, Kamienica Polska, i i L'If"we]' e LeCad R OT 4 -
B 2 1 4 3 Konopiska, Poczesna, Starcza); i ematyka i o S -
- : : . : rawa przedstawia malownicza wies Choron i jej dawn o
A Wit e . "PARTNERSTWO POENOCNE] JURY" (gminy - Jandw, Kozieglowy, iy PIEVERS : TS el KD
(Y Wynik to liczba, ktdra jest godzina. Lelow, Mstow, Niegowa, Olsztyn, Poraj, Przyréw, Zarki); historie zwigzang ze szlakiem kupieckim. 'Na trasie questu &
oy 7 i ie nie mina. f fi 7 : e ¥, zobaczysz najciekawsze zakatki tej miejscowosci. o
R Idz w tym kierunku, a zaszczyty Cie nie ming "RAZEM NAWYZYNY" (griny - Dabrowa Zielona, Klomice, Krusayna, ~ “*coc Zzukajc': ohal e gtki tej miej !
= i : bl L Miedzno, Mykanow, Redziny). . ; 1 SWA .
= Ta_m,_gd2|e doszedtes, sz_uka] tuz przy ziemi, i SRy Podczas wyprawy postepuj zgodnie ze wskazéwkami i zbieraj
- azycie twe szare wnet sie odmieni. | Dzigkajemy j liczby, ktore pomogg Ci znalezé skarb. Wyprawa prowadzi po o
Skarb tutaj jest bardzo starannie ukryty za przygotttlr(wumehquestu wszystkim osobom c:‘c;estmczqcym asfalcie i drogach polnych ool
{ i ; . w spotkaniach i zaangaiowanym w jego tworzenie. g ; : i S
K tylko przez wytrwatych moze by¢ zdobyty. P g ym w jeg C5 88 Fzeiécia: okoto 1/ gogilil _;S
i . i
. *potoczek, strumyk wytryskujacy spod lub znikajacy pod powierzchie ziemi  KONSULTACIE: Fundacja Miejsc i Ludzi Aktywnych l\)“l’l - : '# j
-.,';.r,-:._ & i3 e ;:E
ikl | % S [ T
.[ Ay gy, L T ESONR D W P, OPIEKUN QUESTU: Stowarzyszenie "Partnerstwo Péinocnej Jury”, e @Cﬂ@ﬁj@ﬁ bﬂwy _
?xr.f o T o e R e tel. 34 327 89 43 {_‘ E
_‘_)I ’;-;:fnr
[ .ﬂl?
1Y o A [y = . o r/A .* ; " .flé
% 77A & < /| @ S ‘
e LQA L—
LGD "Bractue RuInIc" Stowatiysrente Toattneracs PEIngenal Uty | Biowarsvoreiie " Eatem na wylyny
] : " i gl el e e e 3o Minieter s Rotmiciwa | Famwaiu wiap <" L]
- il [ = .--l::-._r-"""". G i '\c.hrjr. -'Ii‘ I A s Y JG". x YR L | -'H!'-N" el e e T B N o T TR M D .r-|.l-'--l-- .-i _r'."l" G T TR L] =T *."'1 =
oA o By [ Y S SRR i S R B S < W RV T e A v e i e A AR GO T
| | |



- P R o R L
Fatiki ., Ao . N Lt

atis ll ':F-‘ _-Ji_a{:i:_ L ,."‘: i : "a. k
w7 .r':‘'_*.f.“.:'::"';"'i-*%“h:t .

5

Do Choronia turysto dzisiaj zawitates,
lecz atrakcji jego jeszcze nie poznates.
Pierwsza na trasie bedzie aleja lipowa,

ktéra jest przepiekna i bardzo wickowa.
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Przyszta juz pora rozpoczaé przygode
- i zanurzy¢ sie w pe’mq uroku przyrode.
Kieruj swe kroki do gaory, 2|elona aIe]a,
pod2|W|a].drzewa az oczy su: smleja

Al

His

b

‘"“’ Idac w gére, licz grube"drzewa po Iéwej rece,
az ujrzysz widok, co strwozy przyrodnika serce.
; Wstaw numer lipy, co ,brzuch ma otwarty”, [ ]
el q q s .

uderzyt jg piorun — burza to nie sg zarty. 1
% v

" Gdy ,czarng” lipe odszukac sie udato,

! pod gore turysto ruszaj dalej $miato.
i Po prawej wypatruj lip w ksztatcie procy

Y i wowczas w dot alei skieruj swoje oczy.

il

% Na koncu szpaleru w siedemnastym wieku,

v stat dworek uroczy, poczuj to cztowieku.

F: Gdy do dworu szlachta w goscine spraszata,
4 wszystkich podréznych najpierw aleja witata.
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}i: - Wedru] dale] pod gore, nlech Cle niosg nogi,

zatrzymaj sie dopiero, gdy dotrzesz do drogi.
i Ta z asfaltu szosa niegdy$ waznym traktem byta,
[ Vi kupcom i pielgrzymom przez wieki stuzyta.

i Na droge asfaltowg skieruj kroki w lewo,

gdzie krzyz postawiono i pomalowano drzewo.
| Idac droga, zerkaj w lewo, sg ku temu powody,

Maszeruj przed siebie i odwrdc glowe w prawo,

o . wypatrzenie olsztynskiego zamku jest nieztg zabawa.

< . Gdy zamczysko z biatg wieza Ci z oczu juz zginie,
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za chwile w dali ujrzysz porajskiego zalewu wody.

:-;-% ~ patrzaj znowu w lewo. Co tam stoi w tarninie?
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Stary mur w ksztatcie baszty z bt@jego kamlenla
ktory eruzer do produkcji wapna z wapienia.
Dojsc do pieca nietatwo, sg tu doty i dziury,

w ktoérych naréd choronski wyrabiat muskuty.

Kopali w kamieniotomach petnych biatych wapieni,
nie byto tu nigdy miejsca dla leseréw i leni.

Dalej ruszaj przed siebie, az znajdziesz skrzyzowanie,

napotkasz tam kapliczke oraz nowe zadanie.

Wizerunek swietej duzg liczbe gdzie$ skrywa,

musisz jg odnalez¢ — wazng role odgrywa.

Pomniejsz o dwa tysigce liczbe odnaleziona, L]
teraz mozesz ruszy¢ dalej w te trase szalona. 2

Gdy pokionisz sie swietej, skieruj kroki w lewo,
gdzie krzyz stoi i lipy nie jedno rosnie drzewo.
Krzyz ten postawiono na rozstajach traktow.

Idz dalej, gdzie koscidt, jesli chcesz nowych faktow.

Po lewej budynek plebanii tadnie odnowiony;,
dawniej jako karczma podréznym byt udostepniony.
Tu kupcy i pielgrzymi strawe spozywali,

a po trudach dlugiej wedréwki mocno zasypiali.

Teraz wzrok do gory kieruj na wieze kosciota,

policz ile ma szybek, obejdz go dookota.

Gdy okienka w wiezyczce wszystkie policzytes, 3
zapraszamy do $wigtyni - jeszcze tam nie bytes.

A gdy szczescie dopisze i kosciot jest otwarty,
wejdz do srodka i zobacz, czego jest warty.
Wejscie jego to pomnik czterystuletniej historii,
zachowat sie oryginat, by podziwiali go potomni.

Majac wejscie do kosciota za swymi plecami,
idz dalej do przodu machajac z zachwytu rekami.
Przed Toba krzyzowka zatrzymaj sie chwile,

~ widok Czestochowy przyW|ta CIQ mile.
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Wypatruj wiezy, co nad miastem goruje, 4
to klasztor Paulindw nad miastem kroluje. f
Tg droga patnicy dawniej przemierzali,
na kolanach swe grzechy odpokutowali. |

At

Kiedy juz napatrzysz swe oczy pieknymi widokami,
idz droga w lewo zwawymi krokami.

Kiedy$ tam w dole po prawej stronie -
byta wies, co Starym Choroniem sie zowie.

Dzi$ tylko sadzawka po niej zostata,

z ponikiem*, co porajskiej rzece poczatek data. e

Idz dalej w dét trasy Kolezanko, Kolego, : 8 -
az dotrzesz do zadania nastepnego.
Zwienczeniem trasy beda topole,

co cieniem okrywajg szerokie pole. I‘:
Na tace, w kepie drzew sie skrywa ' E‘
szyb, co kiedys rude zelaza wydobywat. AT
Potem w dymarkach jg wypalali, 1 ﬁ.‘_
a kowale z zelaza narzedzia odkuwali. o
Rusz dalej i przy znaku przystan na chwile, by AT
policz litery zwawo i mile. %
Dodaj 5, zapisz w krateczke, ] W
a ta wskazdwka przyda sie troszeczke. 4 &
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